Otázky z Počítačovej grafiky I. (ŠPZ)

1. Vstupné a výstupné grafické prostriedky počítačov

2. Základné grafické prvky

3. Zobrazovacie transformácie

4. Geometrické 2D transformácie

5. Geometrické 3D transformácie

6. 3D premietacie transformácie – Kolmé premietanie

7. 3D premietacie transformácie – Axonometria

8. 3D premietacie transformácie – Perspektíva

9. Krivky - Fergusonová krivka

10. Krivky - Akimovská interpolácia

11. Krivky - Bezierova krivka

12. Plochy - Bezierova plocha

13. Vyplňovanie oblasti – Metóda riadkového rozkladu

14. Vyplňovanie oblasti – Inverzné vyplňovanie

15. Vyplňovanie oblasti – Semienkové vyplňovanie

16. Riešenie viditeľnosti – Maliarov algoritmus

17. Riešenie viditeľnosti – Warnockov algoritmus

18. Riešenie viditeľnosti – Freeman-Loutrelov algoritmus

19. Riešenie viditeľnosti – Algoritmus pamäte hĺbky (Z-buffer)

20. Farebné modely – RGB,CMY,HSB,HLS

