Otázky ku skúške z predmetu “Technológie java”

1. Čo je potrebné inštalovať pre spustenie programu, ktorý je napísaný v Jave? 

2. Ako funguje mechanizmus interpretácie bajtkódu (bytecode)? 

3. Čo je to applet? 

4. Čo je API? 

5. Čo to znamená, že Java je nezávislá na architektúre? 

6. Špecifikujte a charakterizujte pojmy: balík, trieda, pole 

7. Aké typy komentárov poznáte? 

8. Čím sú charakteristické primitívne údajové typy? 

9. Čím sú charakteristické referenčné údajové typy? 

10. Aký je mechanizmus vytvorenia objektu? 

11. Aká je „filozofia“ tvorby a práce s poľom? 

12. Ako sa pracuje s reťazcami? 

13. Ako sa pracuje s argumentmi príkazového riadku? 

14. Čo je to návratová hodnota programu? 

15. Čo je to „garbage collection“? 

16. Ako sa tvorí objekt? 

17. Čo je to „premenná triedy“? 

18. Čo je to „this“? 

19. Čo je to „overloading“? 

20. Čo je to „overriding“? 

21. Aký je rozdiel medzi premennou triedy a premennou inštancie? 

22. Aký je rozdiel medzi metódou triedy a metódou inštancie? 

23. Ako sa rozširujú triedy pri vytváraní podtriedy? 

24. Ako sa predefinujú metódy triedy pri vytváraní podtriedy? 

25. Čo sú to abstraktné triedy? 

26. Na čo slúži typ „rozhranie“? 

27. Čo je to konštruktor? 

28. Popíšte účel a interpretáciu príkazu „synchronized“. 

29. Čo viete o operátoroch? 

30. Aké štrukturované príkazy Javy poznáme? 

31. Aký je mechanizmus spracovania výnimiek? 

32. Čo je to „try,catch, finally“? 

33. Čo je to metóda typu „final“? 

34. Čo je to vyhodenie výnimky? 

35. Čo je to argument výnimky? 

36. Aké stavy môže nadobudnúť objekt typu „thread“? 

37. Čo je to socket? 

38. Čo sú to podtriedy a dedičnosť? 

39. Čo je to vlákno?

